CÓMO CONSTRUIR EL CUBO DE RUBIK por ferdelmon
Aclaraciones preliminares:
Primero se elige un color como cara superior y la opuesta como inferior. El resto formarán las coronas. Llamaremos 1ª corona a las piezas que forman la cara superior, 2ª corona a las que forman la fila del medio y 3ª a las que forman la cara inferior. En el ejemplo la cara blanca será la superior y la azul la inferior.
Los cuadros centrales de cada cara son fijos, por lo que los colores opuestos son siempre los mismos. Las caras opuestas son: blanca y azul, roja y naranja, verde y amarilla.

En cada paso se toma una cara como frontal. Corresponde en cada caso a la que queda frente a nosotros manteniendo siempre la superior hacia arriba y la inferior hacia abajo. Es muy importante no cambiar la posición del cubo respecto de nosotros mientras realizamos el paso o perderemos las posiciones relativas de cada cara.

Llamaremos cara derecha, izquierda y trasera a las que ocupen dichas posiciones respecto a la cara frontal. Las abreviaturas son: F frontal, A abajo, D derecha, I izquierda, T trasera. La cara superior no se mueve en ninguno de los pasos.

Lo más fácil para realizar los pasos es memorizarlos y, fijándose en la posición inicial, hacer los giros convenientes sin mirar el cubo. Por eso es muy importante no perder la referencia de la cara frontal. Parece más difícil sin mirar el cubo pero si lo haces es muy fácil perderse y no saber que giro estás haciendo.

Para cada paso se muestra la posición inicial y final en forma de dos diagramas. En el dibujo de la posición inicial la flecha negra marca la cara frontal. Las flechas de otros colores indican el color de algunos cuadros relevantes que quedan fuera del dibujo. Los cuadros marcados con una X quedan en una posición idéntica a la inicial.
En la indicación de los pasos las flechas indican giro horario/antihorario para las caras frontal y trasera, arriba/abajo para la derecha e izquierda, y derecha/izquierda para la inferior.
CONSEJOS AVANZADOS: Una vez controlados estos pasos se puede acelerar el proceso utilizando los movimientos inversos y/o simétricos a los tres últimos. Éstos no los he añadido para no extender demasiado las instrucciones. Para el inverso sólo hay que ir del final al principio, y para el simétrico hay que invertir el movimiento de las caras frontal, trasera e inferior y usar la cara izquierda en vez de la derecha y viceversa. Por ejemplo, el giro a la derecha lleva la pieza de la derecha sin girarla al centro; el inverso la movería del centro a la derecha, el simétrico de la izquierda al centro, y el inverso-simétrico del centro a la izquierda. En cambio, en el giro a la izquierda el inverso y el simétrico son iguales, y en giro de esquinas no son iguales pero tienen el mismo resultado. En general, un paso inverso equivale a realizar dos pasos normales, lo que ahorra tiempo.
Utilizando estos últimos pasos y con mucha práctica conseguí finalizar el cubo en un tiempo medio de 1 minuto y 40 segundos.
1ª corona:
Fijándose en la cara superior, lo más sencillo en construir primero la cruz formada por los cuadros centrales de cada lado, teniendo en cuenta que cada cuadro coincida en color con el centro de la cara en la que está.

Teniendo esto se colocan las esquinas, evidentemente sin perder lo ya conseguido.

No hay pasos estrictos para esto. Es un proceso que se puede resolver fácilmente con un par de pasos sencillos.

2ª corona:
Se procede a formar la fila intermedia. Se pueden seguir dos caminos o mezclar ambos. Son exactamente iguales, uno emplea menos giros y en otro intervienen menos caras.
Dentro de cada método existen dos pasos, dependiendo de la posición de las piezas en la fila inferior.

Si alguna pieza de la fila intermedia está ya en ella pero mal colocada, se sitúa una cualquiera en su lugar con estos pasos y se sigue normalmente.
- Forma nº 1 (lenta y sencilla)
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A →, F →, A ←, F ←, A ←, F →, 
A← ←, F ←, A →, F →, A →, F ←
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A ←, F ←, A →, F →, A →, F ←, 
A← ←, F →, A ←, F ←, A ←, F →
- Forma nº 2 (rápida y compleja)
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A →, F →, A ←, F ←, 
A ←, D ↓, A→, D ↑
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A ←, F ←, A →, F →, 
A →, I ↓, A ←, I ↑
3ª corona:

Como es de suponer ésta es la más complicada de todas. Al contrario que en la primera colocaremos primero las esquinas y luego formaremos la cruceta.

No tiene ninguna trascendencia la posición resultante de los pasos anteriores. Sólo puede suponer tener que hacer algún paso de más o de menos. 
Si por alguna razón no es necesario algún paso, por estar ya colocadas (que no suele ser el caso), se pasa al siguiente. También puede resultar necesaria la realización de alguno de ellos más de una vez.
- Intercambio de esquinas:

Coloca cada esquina en su posición correcta, aunque esté girada sobre sí misma. Se toma como cara frontal la que contiene las dos esquinas a girar. 
Por ejemplo, hay que conseguir que la pieza azul-rojo-amarillo quede en la esquina formada por esos tres colores, aunque el amarillo o el rojo queden mirando hacia abajo.
D ↓, A ←, D ↑, F →, A →, F ←, D ↓, A →, D ↑, A ← ←
- Giro de esquinas:

Gira las esquinas sobre sí mismas para dejarlas en su posición final. Esto corrige el encaramiento erróneo de las piezas resultante del paso anterior. Tras este paso sólo queda formar la cruz.
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D ↓, A ←, D ↑, A ←, D ↓, 
A ← ←, D ↑, A ← ←
- Giro a la derecha:

Se giran tres piezas de la cruceta en sentido horario. La de la derecha, con respecto a la frontal, no gira sobre sí misma y las otras dos sí.

F →, I ↓, T →, I ↑, F ←, 
T ←, A →, T ←, A ←, T →
- Giro a la izquierda:

Se giran tres piezas de la cruceta en sentido antihorario. La de la derecha no gira sobre sí misma y las otras dos sí.


D ↑, I ↑, F ←, D ↓, I ↓, A ← ←, 
D ↑, I ↑, F ←, D ↓, I ↓
