fnee)

Y ademas, °un exclusivo
pantonario valorado en
mas de 120 Euros, con
cerca de 10.000 colores
clasficados!
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Experto en
fotografia

digital
La Obra definitiva que le descubrira todos los secretos de la fotografia

digital, sin olvidar las claves de la fotografia tradicional. Hardware,
software, practicas de retoque y diseno, y °mucho mas!

La llegada al mercado de la
fotografia digital ha sido tan
rapida que, en menos de una
década, la camara digital, los
moviles que capturan image-
nes o los escaneres a los que
ninguna foto se les escapa, se
han convertido en maquinas
habituales en nuestros hoga-
res, por no decir ya en nues-
tro trabajo.

Convertirse en un experto
en fotografia digital es ahora
mas facil que nunca gracias a

este curso que tiene la gran
ventaja de ser eminentemente
practico, sin olvidar los aspec-
tos tedricos que rodean a la
actividad fotograficay a su
componente tecnoldgico.

El curso esta orientado a
todos aquellos que, ya sea por
aficién, ya sea por motivos pro-
fesionales, se encuentran ante
una nueva forma de tomary
tratar las imagenes, ya sean
disefiadores web, creativos
publicitarios, informaticos o

fotégrafos que necesitan actua-
lizar sus conocimientos.

Tiene en sus manos una gufa
completa y muy clara que mues-
tra cdmo la tecnologia es una
verdadera aliada de la fotografia
tradicional, compartiendo con-
ceptos, recursos y herramientas
y, ademas, logrando efectos cre-
ativos hasta ahora inimagina-
bles. Lograra convertir su
pequeno o gran equipo
informético en todo un labora-
torio fotogréfico.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Contenido
del curso

Una guia imprescindible que le permitira ademas
crear su propio archivo fotografico de libre uso y
adquirir un valioso pantonario exclusivo.

Un curso con imagenes explicadas con claridad,
lleno de practicas, paso a paso, para que no

pierda detalle.

<<

Un CD con los ultimos programas en el mercado,

junto a fotografias, texturas, °y mucho mas!
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El Curso Practico de Fotografia
Digital se compone de 20 entre-
gas semanales con 32 pdginas de
contenido tedrico y practico, junto
a 20 CD-ROMs gratis llenos de
utilidades, recursos fotogréficos,
herramientas para su ordenador y
los programas lideres del mercado
en sus Ultimas versiones. Y
ademads, un valioso y exclusivo
pantonario encuadernado que ird
coleccionando en cada entrega.
Todo podra adquirirlo puntual-
mente en su quiosco o punto de
venta habitual, asi como por sus-
cripcion, una opcion quizd mucho
mas comoda para usted y que le
permitird encuadernar su obra.
Con cada nUimero avanzara un
paso mas en el retoque de image-
nes, practicara con el software de
edicién mas potente del mercado,

la cdmara digital no tendra secre-
tos para usted, su ordenador
tendréa posibilidades nunca vistas,
podra organizar y mejorar todas
sus fotos antiguas, crear CDs de
imagenes que enviar a sus ami-

0s, 0 podra colgar sus fotos pre-
eridas de su pagina personal en
Internet.

En el trabajo, sabra el mejor for-
mato de una imagen enviada por
correo electrénico, podra agregar
logos corporativos a sus dossieres
y ningun dispositivo mltimedia
tendra secretos para usted. Termi-
nard adquiriendo los mismos
conocimientos que si realizara un
curso en un centro especializado,
pero con la gran ventaja de que
usted pone su horario y ritmo de
aprendizaje, y con una inversion
econdémica mucho menor.



Curso Practico de Fotografia Digital

Finalidad del curso

A Estara preparado para:

Acceder a un mercado laboral cada vez mas competitivo con
una solida formacion: la de experto en fotografia y retoque
digital

Promocionarse en su puesto de trabajo actual

Alcanzar los maximos niveles de productividad y ser mas ren-
table profesionalmente

Convertirse en un experto de una actividad util tanto para su
perfil profesional como para su vida diaria

Comprender y manejar conceptos complejos de fotografia,
edicion de imagenes y profundizar en los principales progra-
mas del mercado sobre retoque, edicion y disefo.

A Habra aprendido:

A dominar la tecnologia basica en el campo de la fotografia
digital: cAmaras, escaneres, impresoras, ordenadores y nue-
vos dispositivos multimedia

Conceptos, vocabulario y trucos practicos para conocer a
fondo el equipo relacionado con el mundo tdigital
Conocimientos informaticos de hardware y software utiles tam-
bién en otros usos profesionales de las nuevas tecnologias

A fondo, los principales programas de edicion y diseno, asi
como conceptos de instalacion, configuraciéon y grabacion de
archivos

Todo lo relacionado con la imagen digital, desde la compre-
sion de nuevos formatos, extensiones y tipologias, hasta
herramientas para su tratamiento, pasando por los distinto-

Colecciona Editores:

grafia Digital.

Y tendra a su_alcance el certificado de

Un diploma acreditativo del curso que recibira al final de la obra. De
esta forma, podra demostrar y poseer una garantia certificada de los
conocimientos adquiridos a lo lago de todo el Curso Practico de Foto-

conceptos de digitalizacion de imagenes.
Complementar a sus conocimientos tecnolégicos el aprendi-
zaje de los conceptos y herramientas basicas de todo lo rela-

cionado con la fotografia tradicional.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estructura de

la Obra

A continuacion, explicamos como seguir cada seccion del curso, su conteni-

do especifico y el objetivo que cada apartado va a lograr en su formacién
con esta obra. El orden que exponemos sigue un motivo pedagégico, ini-

ciandose con los conceptos basicos del mundo digital para profundizar des-

pués en el uso del hardware y el equipo profesional.

a estructura del curso
sigue el siguiente
orden:

1. Teoria

En esta parte del

curso se inicia la

formacion tedrica

que se desarrollara posterior-
mente en la parte mas practica
de cada fasciculo. Se trata de
comprender conceptos funda-
mentales de la fotografia (tanto
tradicional como digital), asi
como de la imagen digitalizada,
y aspectos relacionados con el
tratamiento de imagenes. Impli-
ca un correcto uso del vocabu-
lario fotografco, de funciona-
miento de dispositivos y de
comprensién del trabajo con

imagenes. Conviven dos partes
en esta secciéon. Al principio de
la Teorfa se introduce el tema
protagonista del fasciculo: por
ejemplo, el color. Se define
entonces de qué estamos
hablando, su relevancia, su
comparacion con el uso que
este elemento tenia en la foto-
grafia tradicional, que concep-
tos nuevos vamos a manejar y
en qué debemos prestar mas
atencion de este recurso cuan-
do nos enfrentamos a la foto-
grafia digital.

En una segunda parte de la
Teorfa, se profundiza mas en la
parte digital del tema que se
esta tratando, desarrollando con-
ceptos especificos del tema en
cuanto a su digitalizacion.

Esta parte tedrica es el ger-
men de contenidos que hay
que comprender para pasar a
disfrutar del resto del curso.

2. Laboratorio

La seccién Laboratorio se refie-
re al Hardware, fundamental-
mente. Con esta parte del
fasciculo nos introducimos en el
analisis especifico de las cama-
ras digitales, los ordenadores,
los periféricos y otros dispositi-
vos 0 accesorios del laboratorio
fotogréfico digital. Contiene
una subseccion de Andlisis
dedicada a realizar comparati-
vas de productos, una parte
con la que aprenderemos a
valorar la oferta del mecado y
asi organizarnos para la compra

Y ademas...

La obra estd completa de
consejos, definiciones, trucos
y llamadas de atencién a
conceptos especificos o cuya
relevancia los hacen merece-
dores de una atencion espe-
cial. Solucionan dudas y
cuestiones, asi como sirven
de recordatorio sobre aspec-
tos que no deben olvidarse.
Ademas, se incluyen tablas a
modo de informacién visual
muy rapida.

>
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La fotografla -
conceptos basicos

Teoria. Se presentan los temas principales, conocimien-
tos tedricos de base y conceptos de fotografia digital.

mof b

= @

Laboratorio. Una seccién donde se solucionan aspectos
técnicos del equipo digital, FAQs y analisis comparativos.

Software
de edicion

Software. Con cada entrega un programa lider en reto-
que y disefo digital, incluyendo amplia informacion.

Practicas Paso a Paso. Gran cantidad de exclusivas practi-
cas, realizadas paso a paso, solucionadas en el CD.ROM.

4 presentacion

Curso Préctico de Fotografia Digital

de cualquier maquina o la
ampliacién de nuestro equipo
actual.

La parte de FAQs cierra la
seccion de Laboratorio,
dedicandose a resolver posibles
dudas durante los analisis del
Hardware, incidiendo en su
explicacién y ampliando la
informacién dada hasta el
momento. Tras Laboratorio nos
quedaran claros todos los con-
ceptos tedricos, ademas del uso
del hardware que hemos trata-
do anteriormente.

3. Software

En la seccidn bajo el encabezado
de Software, entramos en la
explicacion del programa prota-
gonista del mes en el CD-ROM
gue acompana cada entrega. Por
ejemplo, en el nimero 1 hemos
visto las novedades de la version
7.0 de Adobe Photoshop.

Este programa nos acom-
pafara durante toda la obra, ya
que es lider en el retoque y edi-
cion de imagenes y, dada su
relevancia, incidiremos conti-
nuamente sobre él, ampliado
sus herramientas. Asi, a partir
del numero 2 del Curso de
Fotografia Digital, Software
serd una secciéon dedicada al
nuevo programa de ediciéon pre-
sentado cada mesy, por otro
lado, a ir conociendo en pro-
fundidad herramientas habitua-
les en la edicién, impresion y
escaneado de imagenes. Nues-
tra referencia serd siempre
Adobe Photoshop, aunque no
nos olvidaremos de otros pro-
gramas igualmente potentes en
el mercado.

En esta seccion encontrara
explicaciones del uso de cada
recurso de Photoshop relaciona-

das con el contenido que en ese
fasciculo estemos tratando, asf
como compatibilidades de softwa-
re, y otras aplicaciones y utilidades
para la fotografia digital.

4. Practicas

Paso a Paso

Parte fundamental de esta Obra
es el conjunto de practicas rea-
lizadas con Adobe Photoshop vy,
ademas, cada mes, nos valdre-
mos del software protagonista
del CD-ROM correspondiente
para realizar algun Paso a Paso
con el nuevo software.

Las préacticas son un elemen-
to basico del curso. Sirven para
ir comprobando por uno mismo
como trabajar con los habitua-
les software de edicion, ademas
de con otras aplicaciones, y
luego es posible comprobar el
trabajo propio con las solucio-
nes adjuntadas en el CD-ROM.

En este punto, el Curso ha que-
dado completo. Hardware, soft-
ware y practicas, que componen
una linea pedagdgica sencilla para
lograr la excelencia en fotografia
digital y todos sus caminos.

5. CD-ROM: instalacion

Apartado donde encontraremos
un detallado andlisis del software
gue se ha incluido en el CD-ROM
gue acompana de forma gratuita
a cada fasciculo, y que nos ayu-
daréa a desarrollar nuestro trabajo
de forma comoda y eficaz.

Una seccion clave para ir
completando su banco de ima-
genes, texturas, cliparts, y todos
aquellos recursos que desee
guardar para crear un archivo
fotogréfico sin igual. Igualmen-
te, se explica paso a paso cémo
instalar el programa principal de
cada CD-ROM paso a paso.

Adohe Photoshogy 7

CD-ROM. Todo el contenido del CD explicado, y la instalacién
del software protagonista de cada entrega, paso a paso.



Contenido de la Obra

Contenido
de cada entrega

Este es el contenido de toda la Obra, fasciculo a fasciculo, con el temario que
indica los conocimientos principales que ird adquiriendo en cada fasciculo.

so Practico de Fotografia Digital

Contenido

Conceptos basicos de fotografia digital. La imagen, princi-

pios fundamentales. La camara: componentes y como elegir
la mejor del mercado. Analisis comparativo de camaras digi-
tales. El equipo necesario: un primer vistazo. La importancia

del software de edicion.

Caracteristicas avanzadas de fotografia digital. La imagen:
captura, salida y almacenamiento. Toma de imagenes y uso
de las funciones del menu. Analisis: camaras réflex/profe-
sionales. Almacenamiento extra, tarjetas y grabadoras.
Software integrado en dispositivos.

Analogico vs. digital: la transicion. La iluminacion en las

sis: flash y accesorios de iluminacién. Tipos de camara:
medio y gran formato. Editando control de luces, brillo,
tono y contraste.

Introduccion a la teoria del color. Optimizacion del color
segun impresion. DPOF en las camaras digitales. Analisis:

impresoras. Equipo: impresoras de inyeccion de tinta y laser.

Imprimir desde cualquier software de edicion: conversion
.PDF y pantonario.

Colores de pantalla y colores de impresién. Pantallas y viso-

res en camara. El monitor: calibracion de color. Analisis
comparativo de monitores en el mercado. El equipo: perifé-
ricos de visualizacion. La paleta de color en software de
edicion: gama y canales.

El punto de vista: el fotégrafo. Encuadre y distancia en la
imagen digital. La camara: exposimetro, diafragma, veloci-

dad de obturacién. Analisis: objetivos de la camara. El equi-

po: uso del objetivo. Encuadrar, transformar y cambiar el
punto de vista.

La optimizacion de la toma fotografica segun el objeto. La cap-
tura de grupos, primeros planos, naturaleza. La camara: modo

automatico. Analisis: impresoras de gran formato y laser. Equipo

profesional vs. equipo para aficionados. Fotomontaje: herra-
mientas usadas.

Digitalizacion de papel. Trucos de escaneado. Accesorios de
entrada: papel fotografico, trabajo con diapositivas. Analisis:
escaneres. Equipo de ampliacion: tipos de escaneres. Imagen
vectorial y mapa de bits.

La creacion de un laboratorio ordenado: almacenado y archivo
fotografico. Conservacion y optimizacion de la imagen almace-

nada: las copias. Usos incorrectos de la camara. Analisis: ordena-

dores. La computadora: necesidades de un laboratorio potente.
Albumes fotograficos y de archivo.

Introduccion a la fotografia digital con salida para la Web.
La imagen multimedia en Internet. Fotos para la Red desde

cualquier dispositivo de entrada. Analisis: cAmaras multime-

dia. El equipo multimedia. Fotografia digital en linea: uso
de Image Ready.

imé?lenes digitales. Uso del flash: balance de blancos. Anali-

Contenid

Digitalizacion para Internet. La imagen desde y para la Red.
Conexiones, cables, puertos y enchufes. Analisis: ;PC o
Mac? Colgar una imagen en la Red: médem y optimizacion
del ordenador. Imagenes en movimiento: efectos multime-
dia con Photoshop.

El estudio digital. El laboratorio en casa: equipo de alta
gama. Texturas de impresion, papeles digitales, creaciones
organicas con impresora y escaner. Analisis: equipo profe-
sional. Conexion del equipo digital: ergonomia. Recursos:
tarjetas de visita, presentaciones.

Disefio y fotografia digital: usabilidad. Open Flash. Fotos y
correo electrénico. Analisis: cdamaras y webcam. El equiro
interactivo: implementacion de nuevos dispositivos multi-
media. Software para correo electrénico y webcam con
camara digital.

Integracion de formatos: digitalizacion total. Cliparts con
imagenes digital dibujo. Imagenes multicanal. La imagen
digital y su salida offset y para impresion profesional. Anali-
sis: direcciones web utiles. Software de dibujo en dos
dimensiones (2D) y delineacion.

¢Qué es el texto digital? OCR y digitalizacion de textos.
Analisis: galetas graficas y equipo de tratamiento digital de
texto. Laboratorio: lapices y tabletas digitales. Software
3D: volumen fotografico. Trabajo con el software de reco-
nocimiento de caracteres.

Imagen y video di?ital: el hermanamiento. La imagen con
salida a video y television. El DVD: cine y fotografia. Anali-
sis: videocamaras con funcion fotografica. Equipo de edicion
fotografica en video. Software de edicion en video: uso de
herramientas clave.

Arte digital: un nuevo lenguaje. Galeria de autores: obras
de referencia. Trucos para lograr mejores imagenes. Analisis:
equipo artistico. Laboratorio: pintura, cine y video. Los Fil-
Itros y Mascaras en su aspecto mas creativo: artistas digita-
es.

Fotografia digital en la era Mévil: PDA, méviles multimedia. Ima-
genes para SMS y otras alternativas wireless. Analisis: dispositi-
vos multimedia. El equipo sin cables. Software de diseio web y
creacion interactiva.

La fotografia y el MP3. Interactividad imagen y sonido en la
Red. La camara: captar sonido en la toma de fotografias.
Analisis: camaras MP3. El equiro: ¢como funciona una cama-
ra totalmente multimedia? Software para trabajar con foto-
grafia y sonido: Plug-ins.

Firmas y fabricantes: nuevos dispositivos para tomar fotos.
Domética: imagenes en cualquier sitio. La fotografia digital en

'“. un entorno Home Cinema. Analisis: proyectores y home cinema.

El equipo: conectarse a un equipo multifuncién. Practicas Paso a
Paso. Crear una imagen nueva.
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Curso Préctico de Fotografia Digital

La Biblia de la
Fotografia

La Obra se compone de dos tomos encuadernados para organizar
todas las entregas del curso, asi como una exclusiva guia de color y
mas de 20.000 imagenes de libre uso en una biblioteca unica.

Estos son algunos de los CDs que podra
completar en su archivo fotografico,
consiguiendo finalmente mas de 20.000
recursos libres de uso para sus crea-
ciones y disefios.

Al final de la Obra habra recopilado
miles de imagenes seleccionadas por
temas, cliparts, dibujos, fotografias, y
recursos para sus diseios web, como
botones, iconos o fondos.

de las bibli an cla-
por ias ifi
como en el caso de botones, que se
dividen en hasta 19 temas.

Ademas, cientos de plug-ins, efectos y
fitros para cualquier creacion para Inter-
net o diseifios profesionales, sin olvidar
su uso particular mas divertido y ludico,
como el uso de las caricaturas.

Los mejores bordes y elementos deco-
rativos para completar tu libreria de
archivos y crear atractivas composicio-
nes, a los que se uniran botones, fon-
dos, y mucho mas.

Con el contenido de los CDs que se van
entregando puntualmente, podra reali-
zar las practicas que durante el curso
se solucionaran paso a paso.

Las mejores imagenes en formato vec-
torial y mapa de bits para diseiios y
creaciones inmejorables, para la Web
especialmente, y en formatos .gif, .jpg,
Wtiff y .wmf.

Gifs animados, son una de las propues-
tas mas interesantes, al igual que
bullets y elementos decorativos para
presentaciones, paginas web llenos de
elementos digitales para mejorar el
aspecto de sus disefnos.

Medios de transporte, en varios forma-
tos, como .bmp, .jpg, .tiff, .wmf, .eps, y
clasificados por medios de transporte
por aire, por mar o por tierra.

Complete una biblioteca de mas de
°20.000 imagenes! de libre uso, con carica-
turas, cliparts, fotografias, texturas, fon-
dos, botones, dibujos y graficos web.

e S I R —
R S —

Py Pt

&

Curso prdctico

folografl

e Wﬂ/ﬁ/f/‘l
g — Wﬂ/ﬂ/fﬂ[

Un Curso Practico que le
convertira en un experto
de la fotografia y el diseio
digital.

Una guia uatil y clara para
ayudarle a desarrollar su
hobby y su profesion.

v
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M Y de regalo, la Guia de Color

con cerca de 10.000 colores
de referencia para sus traba-
jos digitales y en papel.



Glosario util

Curso Préctico de Fotografia Digital

Glosario para
seguir el curso

Les presentamos un util glosario para recordar algunos conocimientos
informaticos o digitales que se mencionaran frecuentemente a lo largo del
Curso Practico de Fotografia Digital.

AVl

Es el formato més utilizado en Win-
dows para almacenar video con soni-
do incorporado.

BIT

Es la unidad de informacién méas
pequena. Puede tener sélo dos valores
o0 estados: 0 6 1, encendido o apaga-
do. La combinacién de estos valores es
la base de la informatica, ya que los
circuitos internos del ordenador sélo
son capaces de detectar si la corriente
llega o no llega (0 6 1).

BMP

Formato esandar de imagenes de
mapa de bits en los equipos compati-
bles con Windows. Las iméagenes de
mapa de bits se pueden guardar en
sistemas Windows u OS/2 y aceptan
colores de 24 bits.

Chip

Utilizado habitualmente como sinéni-
mo de procesador, se trata de una
oblea de silicio sobre la que se impri-
me un microcircuito.
Cédigo/Codificacion

Se refiere a las instrucciones conteni-
das en un programa, y entendibles por
el ordenador.

Comprimir

Cuando una aplicacién o un conjunto
de datos son demasiado grandes, exis-
te la posibilidad de reducir su tamano
mediante técnicas de compresion.
Datos digitales

Datos expresados con valores numéri-
cos discretos (digitos binarios o bits) de
unos y ceros que la maquina (un orde-
nador, por ejemplo) puede interpretar.
Display

Unidad de visualizacién; monitor; pan-
talla.

DVD

Digital Video Device. Formato de dis-
cos de almacenamiento masivo de
hasta 14 GB de capacidad.

EPS

(PostScript Encapsulado). Una exten-
sion del formato de archivos de gréfi-
cos PostScript desarrollado por Adobe
Systems. EPS permite incorporar archi-
vos de graficos PostScript en otros
documentos.

FAQs

Frecuently Asked Questions. Preguntas
formuladas frecuentemente.
Firmware

Parte del software de un ordenador
que no puede modificarse por encon-
trarse en la ROM o memoria de s6lo
lectura. Es una mezcla o hibrido entre
el hardware y el software, es decir
tiene parte fisica y una parte consis-
tente en programas internos.

GIF

(Graphics Interchange Format). Forma-
to de intercambio de gréficos. Se utili-
za comUnmente para mostrar image-
nes indexadas por color en el Wold
Wide Web. Utiliza el método LZW
para lograr proporciones de compre-
sion de aproximadamente 1.5:1 a 2:1.
Hardware

Todos los componentes fisicos de la
computadora y sus periféricos.

JPEG

(Joint Photographic Experts Group;
Grupo de expertos de ensamble
fotografico). Nombre del comité que
disef6 el estandar de compresion de
imagenes conocido precisamente
como JPEG. Esta pensado especial-
mente para imagenes fotogréaficas con
muchos colores.

Magneto-Optico

Disco de almacenamiento que utiliza
una combinacion de tecnologias laser
y magnética.

Memoria

Espacio de trabajo del computador
(fisicamente, coleccion de chips RAM).
Determina el tamano y el nimero de
programas y datos que pueden ejecu-
tarse al mismo tiempo.
Memoria-Flash

Chip de memoria que mantiene su
contenido sin energia, pero que debe
borrarse en bloques fijos.
Microprocesador

Es el chip més importante de una
computadora. Su velocidad se mide en
MHz (Megahertz).

Periférico

Todo dispositivo que se conecta a la
computadora: teclado, monitor,
mouse, impresora, ...

Plug & Play

Significa "enchufar y usar". Reconoci-
miento inmediato de un dispositivo
por parte del ordenador.

PNG

(Portable Network Graphics). Nuevo
estandar para reemplazar al GIF ya
que el PNG es completamente libre.
ppm

Es el nUmero méximo de paginas por
minuto a imprimir.

Procesador

Conjunto de circuitos légicos que pro-
cesa las instrucciones basicas de una
computadora.

Puerto

Es un elemento hardware, una especie
de enchufe que permite la salida y
entrada del ordenador mediante la
conexion a periféricos.

RAM

Random Acces Memory. Memoria
donde la computadora almacena
datos que le permiten al procesador
acceder rapidamente al sistema opera-
tivo, las aplicaciones y los datos en
uso. Tiene estrecha relacion con la
velocidad de la computadora.
Resolucion

NUmero maximo de pixeles que se ven
en una pantalla. En una impresora, la
resolucion es la calidad de la imagen
reproducida y se mide en dpi.

TFT

Una de las tecnologias usadas para
fabricar pantallas planas.

TIFF

(Tagged Image File Format). Un forma-
to de imagen de alta resolucion que se
utiliza para el intercambio universal de
imagenes digitales.

VGA

(Video Graphics Array). Tipo de resolu-
cién que usa sefales anélogas y sélo
es capar de representar 16 colores a
640 x 480, 0 256 colores a 320 x 200.
Webcam

Videocdmara que registra imagenes a
las cuales se puede acceder desde un
sitio web.

Website

Expresién que se refiere a una pagina
web o “sitio” de la red Internet.

Digital

Digital quiere decir que utiliza o que con-
tiene informacion convertida al codigo
binario, el lenguaje de nimeros (ceros y
unos) que emplean los ordenadores para
almacenar y manipular los datos.

Resolucion

Se denomina resolucién al nimero de
columnas de pixeles que pueden ser
mostradas en una pantalla. La resolucién
se puede medir en columnas de pixeles:
a mas resolucion, mayor calidad gréfica.
Cantidad de puntos que puede pintar una
impresora en un espacio determinado.
Generalmente se mide en puntos por pul-
gada (ppp), es decir, los puntos que
caben en una pulgada de lado (2,54
centimetros).

Zoom Digital

Permite al usuario acercarse mas alla del
rango prorcionado por los lentes dpticos.
El zoom digital recorta el centro de la foto
digital y cambia el tamafio de la nueva
foto recortada al tamafio de la resolucion
seleccionada.

CMYK

Uno de los varios sistemas de codifica-
cion de color usados por las impresoras
para combinar colores primarios y produ-
cir una imagen a todo color. En CMYK,
los colores son expresados a través de
"primarios sustractivos” (cyan, magenta,
amarillo y negro).

RGB (RVA

Abreviacién de Red, Green, and Blue
(Rojo, Verde y Azul); colores primarios
usados para simular ‘color natural en los
monitores de computador o de television.

N
Protocolo para intercambiar informacion
entre aplicaciones y dispositivos tales
como _escaners g camaras digitales. El
TWAIN hace posible que las camaras digi-
tales y el software "conversen"” entre ellos.

Flash i .
Un flash incorporado brinda luz auxiliar
para complementar las condiciones de luz
disponibles dando como resultado un
mejor color, una mejor exposicion y una
nitidez de imagen mejorada.

DPI

Medida de resolucién de una impresora o
monitor de video basado en la densidad de
punto. Por ejemplo, la mayoria de las
impresoras laser tiene una resolucion de
300 dpi, los monitores 72 dpi, las image-
setters 1200 a 2450 dpi. La medida puede
también tener relacion con los pixeles en
un archivo de entrada o con las lineas de
puntos de la trama (trama de mediotono)
en una salida de peliculas.

ISO

Analogo a la velocidad de la pelicula. Un
nimero mayor significa que el sensor de
la camara necesita menos luz para hacer
una exposicion adecuada. Nimeros mas
altos pueden ayudar en situaciones de
luz baja donde el flash puede no ser
efectivo, por ejemplo, interiores amplios
con baja luz.

Cémara digital

Maquina que graba imagenes en forma
digital. A diferencia de las tradicionales
camaras analdgicas que convierten las
intensidades de luz en sefales infinita-
mente variables, las camaras digitales
convierten las intensidades de luz en
numeros discretos (0'y 1).

La camara digital descompone la imagen
de la figura en un nimero fijo de pixeles
(puntos), verifica la intensidad de luz de
cada pixel y la convierte en un ndmero.
En una camara digital de color, se crean
tres nimeros, que representan la canti-
dad de rojo, verde y azul en cada pixel.
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